


Visita ao Museu de Sio Carlos

O Museu ¢ também um espaco de educagio, capaz de gerar novas
experiéncias de fruigio e conhecimento. Por conta dessa possibilidade, muitos
educadores aproveitam as visitas aos museus para complementar os contetidos
trabalhados em sala de aula, trazer novas possibilidades de aprendizagem e
cultura.

Assim, antes da visita:

*  avisita prévia do educador a0 museu é muito importante para conhecer
o acervo e suas diversas possibilidades. Aproveite esse momento
para conversar com a equipe do museu sobre as melhores formas de
atendimento do seu grupo;

* ¢ muito importante preparar os alunos previamente para as visitas,
mostrando a eles o tema da exposicdo, tentando desconstruir a ideia
preconceituosa de que o museu ¢ um lugar de “coisas velhas”;



*  paraevitar ansiedade e tumultos, destaque o itinerdrio da visita, o hordrio
e a duracio das atividades, além das orientagoes para as visitas nos museus.
Esses dados podem ser informados pelos responsaveis pelo agendamento
e pelas visitas educativas;

*  vocé também pode investigar quais s3o as concep¢oes dos alunos em
relagao aos museus, suas experiéncias pessoais com essas instituicoes e
suas expectativas em relacdo a visita.

Durante a visita:

*  trabalhe de forma articulada com os educadores, de modo a obter um
melhor aproveitamento da exposi¢do, para que seja enriquecedor em
relagdo as intengdes da visita;

*  estimule a participagdo dos educandos. Para isso, ¢ importante perceber
se todos estdo conseguindo ver o objeto que estd sendo trabalhado pelos
educadores;

* leve o educando a construir seu proprio conhecimento, observando
o acervo, lendo os textos de apoio e os painéis explicativos que fazem
parte da exposigao. Isso pode ajudd-los a desenvolver novas habilidades.
Estimule os alunos a observarem o acervo e a lerem os textos.

Depois da visita:

*  retome os objetivos que foram propostos e veja se eles foram atingidos;

*  converse com os educandos sobre a experiéncia vivida no museu (o que
mais gostaram, o que foi mais significativo, etc);

* proponha agoes que despertem o interesse do educando a visitar
novamente o museu e a conhecer outros museus.




Patrimoénio Cultural s3o as expressoes e manifestagoes que a sociedade
e os homens criam e que vdo passando de geracdo para geracdo, para
conservi-las ou transformé-las. Essas expressoes e manifestagoes criadas pelos
homens sdo chamadas de bens culturais e 0 museu ¢ um dos seus espagos de
preservacdo, através das pecas que fazem parte do seu acervo. Mas preservar
também estd ligado ao valor dado as pecas do acervo e ao préprio museu.
Um dos instrumentos para compreender e transmitir esta valoriza¢io dos bens
culturais ¢ a Educa¢do Patrimonial, um processo constante de descoberta e
preservagio do patriménio cultural através de técnicas de educagio e ensino.
Para saber mais, leia “Educa¢ao Patrimonial: histérico, conceito e processos”
e “Manual de Atividades Prdticas e Educagio Patrimonial”, publicados pelo

Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional (IPHAN) e disponiveis

no site da instituicio.



JOGOS E ATIVIDADES

Cruzadinha

Dicas para responder a Cruzadinha:

1. Testemunho do homem e do seu meio.

2. Sao todas as manifestagoes da sociedade que podemos considerar como nosso
patrimonio.

3. Exibigio para o publico dos objetos do Museu.

4. E o conjunto de objetos e documentos que possibilitam ao museu a preservagio,
a pesquisa e a comunicacio desses bens com a comunidade.

5. Suaintencio ¢ levar a descoberta do nosso patrimoénio cultural através do ensino.

6. Nao podemos usé-lo para tirar fotografia das pecas do Museu, pois ele prejudica
a conservagio das pecas da exposicio.



Jogo dos Sete Erros - Museu de Pedra de Santa Euddxia




Caga-Palavras

A palavra MUSEU vem de MUSA, divindades da mitologia grega que
ajudavam a inspirar as artes e as ciéncias. Os primeiros museus que existiram se

dedicaram a colecoes de pinturas e esculturas e as ciéncias fisicas e bioldgicas.

Hoje, os museus sao instituigoes, sem fins lucrativos, abertas ao publico, a
servico da SOCIEDADE e de seu desenvolvimento, que adquirem, conservam
e expoem objetos materiais representativos do homem e de sua histéria, com a
finalidade de promover o conhecimento, a EDUCAC;AO e o lazer.

O museu também tem a responsabilidade de conservar e RESTAURAR
pecas do seu ACERVO para que as geragdes futuras possam conhecer sua
HISTORIA, ou seja, tentar recuperar pegas que estio em estigio avangado de
deterioragdo de forma a manter os testemunhos materiais de outras pessoas,

grupos, praticas, etc.

Agora que vocé jd sabe o que é um Museu, procure no diagrama abaixo

as palavras que estio em destaque no texto:

ACFTGHYRJKILPOGTBMLPQCWERM
PKQWERTHISTORIAJILPASZXQDYU
AJHW GYHMLPOERTVBWQODTYBAS
CTHJIORESTAURARNHTRCEFJLMPA
ETBGUOLIYUQWAEATEVYRQERTAQ
RHGFRETU OPQWAEOUIGTERAETQ
VTREEDUCACAOETYUIOP AEROP B
ORTSOCIEDADEKLEQ YTEEWQAQG
TYUVFERQQAPIYRWJRVEUTIOTYB
JDEWQLOAEHTYEAWQMUSEUWMA




Estagao Ferroviaria de Sao Carlos

A Estagao Ferrovidria de Sao Carlos foi inaugurada em 15 de outubro de
1884. Sua construgao ocorreu para atender aos interesses dos cafeicultores da
regiio, pois o café era um produto muito vendido no exterior, principalmente
na Europa, e o Brasil era seu maior produtor. Mas para o café chegar aos
outros paises, tinha que ser levado ao porto de Santos e de 14 embarcado em
navios. E era através das ferrovias que o café era levado até o porto de Santos.
Por isso, a construgio de ferrovias e de estagdes ferrovidrias era tdo importante

para as cidades do interior, como aconteceu com Sao Carlos.

O prédio hoje abriga a Fundag¢io Pr6-Meméria de Sio Carlos, lugar

onde estd o0 Museu de Sio Carlos.

Agora que vocé conheceu um pouco da histéria do prédio onde fica o

Museu, ji pode pintar o desenho da antiga Estacdo Ferrovidria.
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Crie sua historia

Carruagem em exposicio no Museu de Sio Carlos

Todas as pegas que fazem parte do acervo de um museu possuem uma
histéria. Quando pesquisamos a historia daquela peca, ficamos sabendo
quando foi feita, quem a usou e qual a sua importincia para o homem e para a
sociedade. Essa pesquisa sobre a histéria de um objeto ¢ feita pelo historiador.
A imagem da foto nos mostra uma carruagem, um meio de transporte do
século XIX, que era movimentado por tragdo animal. A carruagem ¢é uma
réplica do veiculo utilizado por D. Pedro II durante sua visita a Sao Carlos,
em 1886, e faz parte do acervo do Museu de Sao Carlos. Crie uma histéria
para essa carruagem como se vocé fosse um historiador e estivesse pesquisando
o passado para tentar descobrir quando ela foi feita, o material usado, quem a

usou e a importincia que ela tinha para as pessoas na época.
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